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INTRODUCCIÓN A LA EDICIÓN VECTORIAL CON INKSCAPE  

Imparte:  

• Dr. Rubén Talavera García (Departamento de Geografía). 

 

 

OBJETIVOS 

• Dar a conocer Inkscape como alternativa a Illustrator. 

• Mostrar las diferentes partes de la interfaz y su funcionalidad. 

• Mostrar diferentes herramientas en el contexto de la edición de mapas 

y posters. 

•  

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria 

(Personal Docente Investigador, Personal de Administración y Servicios, y 

alumnado).  

 

 

DURACIÓN  

3 horas.  

 

 

CONTENIDOS 

• Presentación de Inkscape. 

• Introducción a la interfaz y funciones básicas. 

• Proceso de edición y composición de mapas. 

• Proceso de creación de carteles. 

 

 

 


