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DATOS DEL CURSO 

Título del curso:  

• DISEÑO Y EJECUCIÓN DE LAS CLASES PRÁCTICAS DESDE EL APRENDIZAJE 

COOPERATIVO.  

Imparte/n:  

• D. José Antonio López Anguita (Departamento de Historia Moderna e Historia 

Contemporánea). 

• Dª. Alejandra Franganillo Álvarez (Departamento de Historia Moderna e Historia 

Contemporánea). 

 

 

OBJETIVOS 

• Estimular el desarrollo intelectual autónomo de los alumnos, así como su capacidad para 

construir su propio conocimiento de manera colaborativa, significativa y bajo la supervisión 

directa del profesor. 

• Incentivar la motivación y el dinamismo con los que los estudiantes se aproximan al contenido 

de la asignatura, atendiendo a la diversidad de capacidades del alumnado y favoreciendo la 

inclusión. 

• Fomentar en los alumnos la adquisición de competencias genéricas y habilidades sociales tales 

como la tolerancia ante las opiniones ajenas, la interdependencia positiva y la capacidad para 

trabajar en equipo.  

• Favorecer el desarrollo de las competencias lingüísticas y comunicacionales del alumno: su 

capacidad de comprensión, síntesis y expresión, tanto oral como escrita.  

• Plantear un cambio en el rol que el docente desempeña en el aula, transformándose en una 

especie de “ingeniero” que supervisa el proceso de aprendizaje que los estudiantes desarrollan 

de forma autónoma y colaborativa. 

 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado al Personal Docente Investigador (especialmente aquellos que 

imparten clases prácticas).  

 

 

DURACIÓN  

4 horas.  

 

CONTENIDOS 

• Introducción al Aprendizaje Colaborativo y sus posibilidades en la parte práctica de las 

asignaturas de Grado. 

• Planteamiento y desarrollo de un caso práctico: la Técnica Puzzle de Aronson. 

• Discusión de los resultados y reflexión acerca de los objetivos que pueden alcanzarse mediante 

la aplicación de dicha metodología. 

 




