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DATOS DEL CURSO

Titulo del curso:
e COMO DISENAR UN CARTEL INTERACTIVO PARA UNA ACTIVIDAD
ACADEMICA
Imparte:
e D% Ana Maria Gonzdlez-Casanova Avila (Estudiante del Doble Grado
en Historia y Filologia Cldsica).

OBJETIVOS

o Demostrar la utilidad de los carteles interactivos en actividades
académicas

e Presentar una vision global de todo el proceso de planificacion,
disefio y produccion de dicho cartel

e Mostrar el funcionamiento de una serie de recursos digitales Utiles
para dicha actividad, desde bancos de imagenes hasta las propias
pdaginas de diseno de carteles

DESTINATARIOS

El curso estd enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria
(Personal Docente Investigador, Personal de Administracion y Servicios, y
alumnado).

DURACION

2 horas.

CONTENIDOS

e Funcion de los carteles interactivos

Planificacion de la narrativa del cartel y su estructuracion
Cuestiones bdsicas de diseno

Errores mds frecuentes

Herramientas de diseno de carteles (Prezi, Canva, Visme, etc.)
Recursos Utiles (bancos de imdgenes, iconos libres, etfc.)
Presentacion
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