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CREACIÓN DE MATERIALES AUDIOVISUALES PARA LA PRÁCTICA 

DOCENTE CON OBS Y OPENSHOT 

Imparte/n:  

• Dr. Julio Arce Bueno (Departamento de Musicología). 

• Dr. Marco Antonio Juan de Dios Cuartas (Departamento de Musicología). 

 

 

OBJETIVOS 

• Aprender a hacer captura de vídeo con un software especializado: grabación 

mediante webcam y grabación de pantalla. 

• Seleccionar correctamente los recursos necesarios para la grabación de audio 

y vídeo con fines educativos. 

• Conocer las principales herramientas de un editor de vídeo y sus aplicaciones 

prácticas para la creación de materiales audiovisuales. 

• Aprender a integrar los diferentes elementos de un proyecto audiovisual 

(imágenes, vídeos, audio, textos, etc.). 

• Conocer y seleccionar la resolución y los formatos óptimos para nuestros 

proyectos audiovisuales.  

• Aprender a crear videotutoriales y vídeo quizzes integrándolos en el campus 

virtual. 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado al personal docente e investigador.  

 

 

DURACIÓN  

2 horas.  

 

CONTENIDOS 

• Equipo necesario para una buena captación de audio y vídeo. 

• Captura de vídeo a través de OBS (Open Broadcaster Software) 

• Edición básica de vídeo en OpenShot. 

• Formatos de vídeo y configuración del proyecto. 

• Proceso de realización de un quiz vídeo en Educaplay y Genially. 

• Integración de vídeo quizzes en el campus virtual. 
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