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INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN PYTHON

Imparte/n:
e D. Enrique Cerrillo Cuenca (Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia).

OBJETIVOS

e Conocer los elementos basicos de la programacion orientada a objetos
e Conocer los distintos de datos y tipos de variables en Python

e Automatizar tareas basicas en Python (bucles y condicionales)

e Leer datos externos y procesarlos en Python

DESTINATARIOS

El curso estd enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria (Personal
Docente Investigador, Personal de Administracidon y Servicios, y alumnado).

DURACION

2-3 horas.

CONTENIDOS

e Introduccién a Python

e Tipos de variables

¢ Bucles y condicionales

e Lecturay escritura de archivos en Python

¢ Distintas posibilidades de Python: un panorama
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