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MODELADO 3D A PARTIR DE FOTOGRAFIAS

Imparte/n:
e Dr. Luis Miguel Tanarro Garcia (Dpto. de Geografia).

OBJETIVOS

El objetivo de este curso es obtener modelos 3D, no sélo de la superficie topografica
(una carcava, un acantilado o escarpe natural, etc), sino también de otros objetos o
elementos (una escultura, un bifaz, la fachada de un edificio, etc.). Para ello, se
empleard un software de fotogrametria para crear los modelos 3D a partir del
procesamiento automatizado de una secuencia de fotografias solapadas, tomadas
con drones o con simples cAmaras comerciales o smartphones.

DESTINATARIOS

El curso esta destinado, principalmente, para estudiantes de Grado en Geografia,
Arqueologia, Historia del Arte, Geologia, Ciencias Ambientales, asi como a
estudiantes de Master o Doctorado. También para cualquier PDI o PAS interesado en
la creacion de modelos 3D.

DURACION

4 horas

CONTENIDOS

El curso mostrara todo el proceso necesario para la obtencion de un modelo 3D, que
incluye la correcta captura de las fotografias hasta el procesamiento de las mismas en
software de fotogrametria Bentley ContextCapture. Una vez procesadas las
fotografias se mostrara el proceso para crear diferentes productos cartograficos
(estructuras de malla 3D -3D mesh-, nubes de puntos, modelos digitales de
superficies, ortofotos, imagenes con vision en estéreo 3D). Finalmente, estos
productos se pueden visualizar y realizar analisis en una plataforma CAD (Bentley
MicroStation) y SIG (ArcGIS).
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