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DATOS DEL CURSO

Titulo del curso:
e ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA INVESTIGACION EN HUMANIDADES Y
CIENCIAS SOCIALES.
Imparte:
e D. Francisco M. Gil Garcia (Dpto. de Historia de América y Medieval y
Ciencias Historiograficas)

OBJETIVOS

e Presentar un tipo de investigacion alternativa adaptada a los nuevos
fiempos.

e Explorar escenarios de investigacion heterodoxos.

e Mostrar opciones y herramientas digitales para el tfrabajo de campo.

e |dentificar posibles problemas técnicos en la investigacion online.

e Mostrar los limites éticos de la investigacion online en escenarios
virtuales.

e Discutir el vinculo entre las prdcticas sociales y las TIC que las
mediatizan.

e Pautar metodologias de campo en escenarios virfuales.

DESTINATARIOS

El curso estd enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria
(Personal Docente Investigador, Personal de Administracion y Servicios, y
alumnado), pero especialmente a investigadores y estudiantes de Grado y
Postgrado que quieran explorar escenarios virtuales de cara a la realizaciéon
de tfrabajo de campo etnogrdfico.

DURACION

3 horas.

CONTENIDOS

e Escenarios virfuales vs. Realidad.

Investigacion online vs investigacion offline.

Etnografias deslocalizadas.

Comunidades virtuales.

La mediacién de la tecnologia en la investigacion.

Entrada y salida del campo.

5Qué aportan los escenarios virtuales a nuestra investigacion?
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