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1. Breve descriptor

Ensefnianza de los programas informaticos méas usuales aplicados en la organizacion y procesado de los
datos arqueologicos. La asignatura se dedicara a la ensefianza y experimentacion de Sistemas de
Informaciéon Geografica y sus derivados y ademas se explicaran y ejercitaran de forma practica los

programas de tratamiento de bases de datos y manejo de imégenes.
2. Competencias

Competencias especificas

CE2-Manejar criticamente las metodologias para identificar, cuantificar, analizar e interpretar datos
arqueologicos.

CEg-Utilizar y aplicar la analogia y la experimentaciéon para la contrastacion de hipotesis concretas
sobre las sociedades del pasado.

CE6-Interpretar los desarrollos disciplinarios recientes y la vinculacion de la teoria arqueologica con
las disciplinas sociales afines en su desarrollo histérico y en las tendencias interdisciplinares actuales.
CE10-Conocer las nuevas tecnologias en su dimension interdisciplinar, aplicadas a la Arqueologia
(recursos electronicos, sistemas de presentacion visual, sistemas de informacion geogréfica, cartografia
y técnicas de dibujo, etc.)

CE11-Conocer y aplicar los distintos aspectos técnicos propios de las publicaciones arqueolégicas y sus
implicaciones en la industria editorial (lenguajes especificos y documentacién grafica).

CE12-Utilizar el vocabulario especifico tanto técnico como de interpretacion.

CE13-Aplicar tanto los conocimientos como la capacidad de anAlisis en la resolucién de problemas
relativos al campo de estudio.

Competencias transversales

CT2: Capacidad de debatir a partir del conocimiento especializado, en el contexto interdisciplinar
propio de la Arqueologia.

CT43: Desarrollar una actitud positiva y responsable frente a los controles de calidad de los resultados
del trabajo y de su presentacion.

CT4: Capacidad de organizacién y planificacion.

CT5: Capacidad de razonamiento critico y autocritico.

CT6: Capacidad de anélisis y sintesis.

CT10: Capacidad de gestion de la informacion: recopilacion sistematica, organizacion, seleccion y
presentacion de toda clase de informacion.

CT11: Conocimientos de informatica aplicables a la Arqueologia. Usar eficientemente las tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

CT12-Sensibilidad hacia los diferentes entornos sociales, culturales y medioambientales, prestando
especial atencion a las cuestiones de género, del medioambiente, los valores de la paz y la convivencia
pacifica y la no discriminacién por razones de sexo, raza, religion, o por razones de discapacidad.

2. Resultados del aprendizaje

Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1. Definir los componentes de Sistemas de Informacién Geografica SIG.

1 v.2 (20/02/22)



Grado en Arqueologia

2.Reconocer los Sistemas de Informacion Geografica aplicados a la Arqueologia.
3.Adaptar los contenidos con otras materias del grado.

4.Crear bases de datos geograficas y arqueologicas georreferenciadas.
5.Elaborar e interpretar mapas tematicos.

6.Aplicar las relaciones espaciales a diferentes escalas territoriales a través de las relaciones entre
naturaleza y sociedad, teniendo en cuenta la dimension temporal.

7. Discriminar, seleccionar y generar informacién espacial de manera auténoma.
8.Aplicar el lenguaje y terminologia especifica de los SIG.

9.Aplicar las herramientas de analisis espacial a un caso concreto de arqueologia espacial.

3. Contenidos temaéticos ...

1. Introduccion a la informatica en las Ciencias Sociales. La informética en Arqueologia.

2. Introduccion a los Sistemas Operativos. Tratamiento de Hojas de Calculo. Tratamiento de Bases
de Datos.

3.La plataforma ArcGIS para Arqueologia
4.Cartografia Tematica.

5.Modelos Raster y Vectorial.

4. Actividades docentes

Clases teorico-practicas (50 h)

Actividades de seminario (15 h)

5. Sistema de evaluacion

Indicaciones generales: en la evaluacion de esta asignatura se sigue el proceso de evaluacion
continua y la ponderacion de las evidencias de evaluacion se ajusta al ECTS. En cada una de ellas, el
profesor hara publicos los criterios de calificacion con anterioridad a su correccion. Habra entre tres y
siete evidencias de evaluacion y ninguna de ellas puede superar la mitad del total de la calificacién
global.

Componentes de evaluacion:
a) Pruebas de desarrollo (55% de la calificacion final)

b) Trabajos y ejercicios (35% de la calificacion final)

c) Asistencia con participacion (10% de la calificacion final)
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