HERRAMIENTAS DE APOYO A LA ENSENANZA Y
DE GESTION ADMINISTRATIVA EN LA FACULTAD
DE GEOGRAFIA E HISTORIA: HACIA UN SISTEMA

HIBRIDO PRESENCIAL-VIRTUAL (VII EDICION)

Proyecto de Innovacion INNOVA- Gestidon de Calidad - 2024/2025

Datos del curso

Titulo del curso

e CREACION DE RECURSOS AUDIOVISUALES COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE

Imparte/n:

e D./D3. Marco Antonio Juan de Dios Cuartas (Departamento de Musicologia)
e D./D?. Africa Gonzélez Alonso (Departamento de Musicologia)

Objetivos

Conocer las herramientas basicas de grabacion y edicidon de audio y video para la
creacion de materiales docentes.

Aprovechar las posibilidades de la IA para la creacion de contenidos audiovisuales
destinados a la practica docente.

Aprender a integrar los contenidos en diferentes plataformas.

Integrar los materiales audiovisuales en dinamicas practicas en el aula.

Disefar una rubrica eficaz para evaluar proyectos audiovisuales relacionados con los
contenidos de una asignatura.

Destinatarios

El curso esta enfocado y destinado a Personal Docente Investigador.

Duracion

2 horas.

Contenidos

Edicién basica de audio y video: trabajo con clips de audio y video en Audacity y
CapCut. Restauracion de audio con Adobe Podcast.

Herramientas de creacion de imagenes y video con IA: Freepik, Leonardo.
Integracion de materiales audiovisuales en Moodle y Web sites.

Propuestas practicas con materiales audiovisuales en el aula: Role-Playing, flipped
classroom.

Disefio de rubricas para una evaluacién eficaz de ejercicios practicos con materiales
audiovisuales.
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