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INTRODUCCIÓN A H5P: CREACIÓN DE CONTENIDOS INTERACTIVOS EN 

MOODLE 

Imparte/n:  

 D. Manuel Joaquín Salamanca López (Departamento de Historia de 

América y Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas). 

 

 

OBJETIVOS 

Conocer las posibilidades que ofrece la herramienta H5P para la generación 

de contenidos interactivos.  

- Implementar los contenidos adquiridos al quehacer diario del docente.  

- Desarrollar habilidades y destrezas para el diseño de actividades que 

permitan un aprendizaje activo del alumno. 

 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria 

(Personal Docente Investigador, Personal de Administración y Servicios, y 

alumnado.  

 

 

DURACIÓN  

2 horas.  

 

CONTENIDOS 

 Contenidos que presentan información 

 Contenidos que conducen ejercicios 

 Contenidos que agrupan otros contenidos 

 Contenidos que proporcionan herramientas 

 

 

 


