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DATOS DEL CURSO 

Título del curso:  

● INTEGRANDO LA IA: HERRAMIENTAS PARA LA CREACIÓN DE 

MATERIALES DOCENTES 

Imparte/n:  

● Dr. Marco Antonio Juan de Dios Cuartas y Dª. África González Alonso (Departamento 

de Musicología). 

 

 

OBJETIVOS 

● Conocer los fundamentos básicos de la edición audiovisual y la automatización de los 

procesos a través de la inteligencia artificial. 

● Conocer las principales herramientas de diseño gráfico y edición audiovisual basadas en 

inteligencia artificial. 

● Aprender a desarrollar prompts eficaces. 

● Aplicar la IA al desarrollo de materiales docentes: creación de vídeos didácticos, podcast, 

maquetación, recursos interactivos, etc. 

 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria (Personal Docente 
Investigador, Personal de Administración y Servicios y alumnado).  
 

 

DURACIÓN  

2 horas.  
 

 

CONTENIDOS 

● Conceptos básicos de imagen digital.  

● Herramientas de edición de imagen con IA: Canva, Removebg, Adobe Firefly. 

● Conceptos básicos de audio y vídeo digital. 

● Herramientas de creación y edición de material audiovisual con IA: Adobe Podcast, 

Resound, Invideo. 

 

 

 


