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CREACIÓN Y EVALUACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES INTERACTIVOS: 

APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MÓVILES 

Imparte/n:  

• D. Manuel Joaquín Salamanca López, Departamento de Historia de América y 

Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas 

 

OBJETIVOS 

• Conocer diversas herramientas para la creación de contenidos digitales interactivos. 

• Analizar las aplicaciones más importantes para positivizar la evaluación, de mano de 

encuestas y cuestionarios interactivos. 

• Evaluar el potencial de los contenidos digitales interactivos para una gamificación 

del aprendizaje. 

• Conocer el potencial de los dispositivos móviles para la enseñanza 

 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria (Personal Docente 

Investigador, Personal de Administración y Servicios, y alumnado).  

 

 

DURACIÓN  

4 horas.  

 

CONTENIDOS 

1. Introducción 
 

       2. Contenidos digitales: realidad virtual y realidad aumentada 

• 2.1. Aplicaciones 

• 2.1.1. TourCreator 

• 2.1.2. Cámara Cardboard 

• 2.1.3. Expediciones 
 

3. Evaluación interactiva 

• 3.1. Aplicaciones 

• 3.1.1. EdPuzzle 

• 3.1.2. Quizlet 

• 3.1.3. Quizizz 

• 3.1.4. Kahoot 

• 3.1.5. Otros 

 




