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OBJETIVOS 

1. Iniciación a metodologías educativas que aplican pensamiento de diseño en 

el aula 

2. Exposición de resultados de aplicación en diferentes asignaturas de Grado y 

Máster en Formación de Profesorado 

3. Explicar las características de un ecosistema de innovación en Humanidades 

 

DESTINATARIOS 

El curso está enfocado y destinado a toda la comunidad universitaria (Personal 

Docente Investigador y alumnado).  

 

 

DURACIÓN  

4 horas  

 

CONTENIDOS 

1. Presentación 

2. Metodologías de Pensamiento de Diseño 

3. Fases en la elaboración de proyectos 

4. Presentación de resultados en docencia universitaria: Creación de 

Ecosistemas de Innovación 

5. Propuestas de aplicación. 
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