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Datos del curso

Titulo del curso
e Tecnologia 3D para la investigacion y difusion del Patrimonio
Imparte/n:
e D.2. Rosalia Maria Duran Cabello y D. Jesus Salas Alvarez.
(Departamento de Prehistoria, Historia Antigua y Arqueologia)

Objetivos

e Queelalumnado tome conciencia de la necesidad de conocer las huevas
tecnologias.

e Que conozcan la aplicacion de la Fotogrametria a la Arqueologia en generaly a
la Difusién en 3D en particular.

e Que conozcan los softwares mas utiles a su disposicion.

e Que sean capaces de utilizarlos a nivel usuario.

Destinatarios

El curso esta enfocado y destinado EXCLUSIVAMENTE a los alumnos de los Grados de
Historia, Historia del Arte y Arqueologia, asi como al alumnado del Doble Grado de
Historia y Filologia Clasica y del Master en Investigacion Arqueolégica.

Duracion

2 horas.

Contenidos

e Iniciacion a la Fotogrametriay al 3D.

Uso de Dispositivos méviles en la investigacién y difusidon del Patrimonio.
Toma de datos.

Procesamiento de datos.

Primeros pasos en la elaboracién de modelos 3D
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