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Datos del curso 
Título del curso 

• METODOLOGÍAS COMPLEMENTARIAS PARA ENSEÑAR (DOCENTES) Y PARA 
APRENDER (ESTUDIANTES): LA GAMIFICACIÓN EN EL AULA 

Imparte/n: 
• Dª. Alicia San Martín Molina (Departamento de Historia de América, Medieval y 

Ciencias Historiográficas) 
• Dª. Laura Orta Moreno (Departamento de Historia de América, Medieval y Ciencias 

Historiográficas) 
 

 

Objetivos 
• Conocer diferentes recursos didácticos y lúdicos en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 
• Fomentar el uso de la gamificación dentro y fuera del aula.  

 
 

Destinatarios 
El curso está enfocado y destinado al Personal Docente Investigador y alumnado. 
 

 

Duración 
2 horas. 

 

Contenidos 
• Introducción a las diferentes herramientas de gamificación digital en el aula 
• Kahoot 
• Edpuzzle 
• The teacher`s corner 
• Baamboozle 
• Padlet 
• Classroomscreen 
 

 


